FAVOR DE LEER TODAS LAS ANOTACIONES ANTES DE COMPLETAR EL FORMULARIO DE
INSCRIPCION

Los atletas deben registrarse para todas las divisiones de acuerdo a su nivel de experiencia y edad. Por ejemplo, si usted
participa en la divisién de formas sin armas en la divisién de avanzados, no podra participar en las formas con armas en un
nivel inferior. Si participan como juniors en un evento, no podra hacerlo en las juveniles. Su edad al 1 de Enero de 2010
determina su categoria por edad para todos los eventos del 2010.

Visite www.kungfuchampionship.com para informacién sobre los 10 Mejores y los Titulares de la ICMAC. Para calificar por
Titulos Nacionales del 2010, los atletas han de competir en al menos 2 de los torneos de 5 estrellas.

Niveles por experiencia:

Con 4 divisiones: Novato, < 1 afio de entrenamiento, Principiante 1 a <2 afios, Intermedio 2-4 afios, Avanzado >4 afios.
Con 3 divisiones: Principiante < 2 afios, Intermedio 2-4 afios, Avanzado > 4 afios

Con 2 divisiones: Principiante < 3 afios, Avanzado > 3 afios

Gran Campeoén
El titulo de Gran Campeén le serd adjudicado a los competidores de la division Avanzados solamente. Las divisiones
requeridas para Wushu Tradicional. Taiji y Otras Artes Internas estdn publicadas en nuestro web site.

Formas Tradicionales del Norte sin Armas incluye todas las formas de Pufio Largo. Formas Tradicionales del Norte
Division Abierta incluye estilos del Borracho, Mono, Ditang y cualquier otro estilo acrobatico. Formas Tradicionales
Division Otros incluye Fanzi, Piqua, Chuo Jiao, etc. Ver las Reglas en nuestro web site para mayor clarificacion.

Formas Tradicionales con Armas incluye cualquier arma, excepto la espada recta, el sable, el palo largo y la lanza. Armas
de Wushu no serdn permitidas en las divisiones de Armas Tradicionales.

Taiji 24 serd permitido como Demostracién solamente (sin limite de tiempo). Armas de Taiji no serdn permitidas en las
divisiones de Otras Armas de Sistemas Internos.

Eventos de Habilidades de Reaccién (Sanda para Adultos Principiantes, Sanda de Contacto Ligero para Adultos, Empuje de
Manos y Chi Sao) se llevardn a cabo el dia Domingo. Para evitar conflictos de horario, los competidores s6lo podran participar
en uno de los eventos.

Empuje de Manos — los competidores serdn limitados a participar en un categoria de peso.

Juveniles en peleas continuas de contacto ligero seran apareados por tamaio en el sitio. Categorias de peso podran
combinarse para las peleas de contacto ligero, dependiendo del nimero de atletas.

Sanda para Adultos (San Shou de Contacto Pleno) es para competidores mayores de 18 solamente. Prueba de seguro es
requerida. Ver www.kungfuchampionship.com para los requerimientos médicos, exenciones y reglas. Categorias por peso
podran ser combinadas en el sitio. Si usted tiene cualquier experiencia previa en torneos en Sanda (San Shou), Boxeo,
Kickboxing, etc, entonces usted no califica como Principiante. Competidores en la divisién de Sanda Avanzados no podrian
registrarse para otros eventos del torneo.

Eventos de Demostracion no califican para los 10 Mejores. Formas por Equipo requieren de 3 diferentes atletas de la
misma escuela, cada uno de ellos participando en un evento: 1 formas de manos sin armas, 1 con arma larga y 1 con arma
corta.

Si no hay suficientes competidores en las divisiones de Garra de Aguila y de Mizong Luohan, entonces los atletas seran
combinados con otras divisiones.

Limites de Tiempo: (0.2 puntos serdn deducidos por cada infraccién de 5 segundos o incremento parcial)
Formas Tradicionales (Adultos Avanzados solamente): minimo 45 segundos/maximo 2 minutos
Formas de Wu Shu (Adultos Avanzados solamente): minimo 1 minuto/no hay maximo



http://www.kungfuchampionship.com/
http://www.kungfuchampionship.com/

Formas de Taiji y Liuhe Bafa: minimo 3 minutos/maximo3 minutos 30 segundos (una sefial audible sonard a 30 segundos del
Iimite)

Armas de Taiji: minimo 2 minutos/maximo 2 minutos 30 segundos

Formas de Xing Yi y Bagua: minimo 1 minuto/méximo 2 minutos

Otras Armas Sistemas Internos: minimo 1 minuto/maximo 2 minutos




